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Bonus aux dommages :
/ \ FOR+TAI  BonusDom.
| Caractéristiques du personnage 16424 aucun
o 25432 +1d3
FORce DEXterite 33340 +1d6
CONstitution APParence
TAllle INTelligence
Nom du personnage POUvoir PERception
Surnom
Sexe  Age Idée % (INTX5)
Lieu de naissance
Ethnie: Chance op (POUXY)
\I\/I €tier: j >
Points de vie [(TAI+CON)] h / Stress (POUX5) \
1 2 3 4 5 6 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 18 19 20 117 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 2 23 24 25 26 27 28 29 30
~ 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
Points de souffle [(CON+POU)] 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
1 2 3 4 5 6 8 9 10 51 52 53 54 55 5 57 58 59 60
117 12 13 14 15 16 18 19 20 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
21 22 23 24 25 26 28 29 30 ) 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 8 86 8 8 8 90
\91 92 93 94 95 9% 97 98 99 00 /
Competences du personnage
Répartir ici 450 points dans les compétences liées au métier et 150 dans celles que |’ on désire (ou 400 et 200)
Q Art/Artisanat : Q Artdelaguerre................. (00%) QO LireetEcrire....................... (00%)
a (05%) O Mécanique.....ovveneeeee. (00%) O Médecing**..........ceevvneeen.nen. (00%)
Q  Athlétisme (15%) «.cocovvveeeer v, QO Botanique................cceceeeen. (10%) QO Navigation (05%) ..o ovvvvvivviiiiieen
Courir, grimper, nager, sauter Q Comptabilité......................... (00%) Pilotage :
QO  Bricolage (10%) ...oocovvvervieiiiniien, O Conduitedattelage............... (15%) O PetitsChasseurs.............. (00%)_
Petit systémes, petites réparations Connaissances: Q GrosAppaséils................ (00%)
O Cascade(10%) ...ooovvvvvir i, Q Désert.ennennn.n.....(10%) O POISONS.......coeveveveeieaennnnn, (00%)
Acrobatie, jonglage, funambule Q Forét toxique............ (%) O Rensdignements.................. (20%)
Q  Chercher, fouiller (20%) ................ Q desPeuples................ (20%) O Sabotage...........cocooveven. (00%)
O Commerce (209%) ...cccvevrrerervnvins O Civilisations Anciennes (10%) O Serrurefie........cooeveveenn. (15%)
Q  Culturegénerale (20%) .........oooe O Dressage.....ceeeeeenennnnn.. (15%) O SCeNCeS ™ .......coeveeveeeenns. (00%)
O  Déguisement (10%) ................oovee Q Etiquette........c.ccceeen.o.....(05%) O S0INS..cceviiiiniiiieeiiiiiees (10%)
'ET' ‘a“E;’i’;CT;?g'r']' ?ggo/) O H&AdQUE ....o.ooveeeeeen., (00%) O SOrcellene. ..ooveerrrnn 00%)
Filature O e O Légendes.......ccoovvevneiinnnnns (05;%)) Q Théologie/Philosophie*......... (05%)
Q Droit, administration, usages (10%) g Lecture duvent................ C_%) g
0 Equitation (25%) o o
O  Esquiver (25%) ..ccooeeeeveieee eeee o o

QO Languenatale (80%0) ...ccccvevnevevnnene

Langue étrangére :
a
(00%)

(00%) ........

(00%) .......

Orientation (15%0) ....ccoceeevnevevnens

a
a
Q Leadership (15%) .ccccovveevvnvevinnne
a
a

Persuasion (15%) ....ccccoeeeeevnievnenee

Baratiner, convaincre

QO  Sagacité (PER+10%).............cc...
Q  Secourisme (30%0) ....cccovvvereervnnnnnen

Survie:

O  Désert (10%) .oovveveeerereennnnne
Q Foré& Toxique (%) .............

Q C %)

Q Vigilance (PERX2%) .................

Remarquer détail, pister, 6e sens

Pouvoir

Combat
Arme
Corpsacorps _ %
Bagarre (50%) _ %
L utte/arts martiaux*
(0%) %
Armesdemélée (25%) %
%
Escrime* (50%) %
Armesd'hast (20%) %
%
Armes afeu (15%) %
%
Lancer (20%) %
_ %
Armesdetir (15%) %
%
Artillerie (10%) %
%
Armures Protection

Bouclier

Ajust.

Compétence  Dommages Cp/rnd Portée Munitions



5 Personnage:
2 Date de création :
par:

/ \ Description

Comportement :

Citation:
Possessions :

\

Histoire personnelle/ Motivations :

Notes sur l'aventure et sur les autres personnages :

http://gelweo.fumble.org



