
�
Personnage�
�
�
Nom :_________________________________________________________________________


Sexe :____   Age : ____Taille : ______Poids : ______Groupe sanguin:_______________


Date de naissance  :_______________Lieu de naissance:_______________________


______________________________________________________________________________


Métier:______________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Organisation: _________________________________________________________________


Signe particulier:______________________________________________________________


____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


______________________________________________________________________________�
�






Caractéristiques�
�
Stress�
�
FORce                           _____


CONstitution                  _____


TAIlle                             _____


INTelligence                   _____�
�
DEXterité                         _____


APParence                      _____


PERception                     _____


POUvoir                          _____�
�
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Initiative (Dex+Per)/2                     ______ �
�
Idée (INTx5)                               _____�
�
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Bonus aux Dommages (cf table)   ______�
�
Chance (POUx5)                       _____�
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Compétences�
�
Répartir  ici 450 points dans les compétences liées au métier et 150 points dans celles que l'on désire (ou 400 et 200 points)�
�
Zéro G …………(-20%) ______�
Sciences :


Electronique.....….............(00 %)___


Informatique......................(20%)___


Histoire/Géo………………(20%)___


Mécanique........................(05%)___


Médecine..........................(00%)___


______________________(___%)____


______________________(___%)____


Sciences Appliquées...... (00%) ____


Science pure..............…...(00%)___


Sciences sociales………..(00%)___ 


____________________(___%)___


____________________(___%)___


____________________(___%)___�
Survie (10%) ........................  ____


Milieu spatial*............(00%)___


Urbaine...…...............(20%)___


_________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____


____________________(___%)____�
�
Art/Artisanat (05%) :_____________


______________________________


_________________________________


 Astrogation................... ( 00 %)___  


Athlétisme (15%) ......................___


Courir, grimper, sauter, lancer


 Bibliothèque.....................(25%) ___


Bricolage (10%) ........................ ___


Petit systèmes, petites réparations


Cascade(10%) ............................___


 Chercher, fouiller (20%) .........  ___


 Commerce (20%) .....................  ___


 Conduire..........................(20 %)___


 Culture générale (20%) ...........  ___


 Comptabilité (00%)…………… ___


 Déguisement (10%) ..................  ___


Imitation, maquillage


 Discrétion (15%) .....................   ___


Filature


Droit, administration, usages (10%) ___


Equitation (10%) .....................  ___


Esquiver (25%) ..........................___


Langue natale (80%) ..............   ___


Langue étrangère/Langage :


__________________(00%) ...   ___


__________________(00%) ...   ___


Leadership (15%) ...................   ___


Nager............................. (15  %)___


Navigation (00%) ....................  ___


Orientation (15%) ............... ....___


Persuasion (15%) ....................  ___


Baratiner, convaincre, marchander


Plongée.............................(00%)___


Renseignements...............(20%)___


Sabotage...........................(05%)___


Sagacité (PER+10%) ..............  ___


Psychologie, Empathie


Secourisme (30%) ...................  ___


Serrurerie........................(00%)___


Stratégie (05%) …................... ___


Systèmes d'armement  (00%)___


Vigilance (PERx2)..................  ___


Remarquer détail, pister, 6e sens, écouter…�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
Pilotage                                                                         (00%)�
______%�
�
�
Mobile Suit.......……..........(_____)____


________________________(____) ____


Mobile Armor……….…..…(_____)____


_______________________(_____) ____


Tir................................(___%)___


Mélée ..…………….... (___%)___


Autre :______________(___%)____�
navettes..………........…. (_____)  ___


avions...........……............(_____) ___


_______________________(_____) ___


_______________________(_____) ___


autres véhicules ..……....(_____) ___


_______________________(_____) ___


_______________________(_____) ___�
�
�
Combat�
�
�
Arme�
Compétence�
Dommages�
Cp/rnd�
Portée�
Munitions�
�
�
Bagarre (50%)�
_______%�
1d3+____�
�
�
�
�
�
Lutte/artsmartiaux (20%) __________________________________________�
_______%


_______%


_______%�
�
�
�
�
�
�
Armes à feu (15%)


__________________________________________


__________________________________________�
_______%


_______%


_______%


_______%


_______%�
�
�
�
�
�
�
Lancer (20%)_________


_____________________�
_______%


_______%�
�
�
�
�
�
�
Autre(20%)_____________________________________________________�
_______%


_______%


_______%�
�
�
�
�
�
�
Protection


_________________�



____________�
�
�
�
�









